


LOS SECRETOS DE LA ANIMACION

Es una Muestra de diferentes estilos dentro del mundo de la animacion.

En esta edicion tenemos de protagonistas a diferentes Estudios:

PABLO LLORENS




LOS SECRETOS DE LA ANIMACION se inaugurara el 11 de marzo de 2010, en el
acceso principal del C. C. Bonaire, en Aldaya - Valencia.

C.C. Bonaire es uno de los tres parques comerciales mas grandes del sur de Europa. Gracias
a su extraordinario tamafio, jequivalente a 100 campos de fatbol!, a su diversidad de tiendas, a
la gran dimensién de las mismas y a su caracter abierto, el Parque Comercial y de Ocio Bonaire
es unico, totalmente distinto a los demas centros comerciales.




En la Exposicién conoceremos como se produce una pelicula de animacion y un videojuego: el story board, guion, el proceso
creativo de los personajes, maquetas, mufiecos y la fusion de la animacion y los videojuegos.
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Grangel Studio es un centro creativo multimedia que ofrece soluciones de disefio a nivel grafico y visual.

Fundada por Carlos y Jordi Grangel, es considerada por su trayectoria una de las mas prestigiosas del sector, especializandose
en la creacion y desarrollo de estilos y personajes para el cine de animacion.

En la presente edicion de LOS SECRETOS DE LA ANIMACION, Grangel Studio presenta las siguientes producciones:
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SPIRIT EL CORCEL INDOMABLE

Spirit es un corcel mustang salvaje e ingobernable que recorre la indomita frontera norteamericana. Cuando encuentra a
un hombre por primera vez, un joven de la tribu de los Lakota llamado Little Creek, Spirit se niega a dejarse domar por él,
pero si se hace amigo suyo. El valiente corcel también encuentra el amor con una hermosa yegua llamada Rain. Y asi, Spirit
se convierte en uno de los grandes héroes anénimos del Viejo Oeste.

Pelicula de animacion tradicional en 2D.







